HARITA BILGISI

Yeryuzunin tamaminin ya da bir bolimuuntn, kusbakisi gérintstnun, belli
bir 6lgek dahilinde klgulttlerek, bir dizlem UGzerine aktarilmasiyla elde

edilen gizime harita denir.

Bir cizimin harita 6zelligi tasiyabilmesi icin gerekli olan kosullar sunlardir:

1. Kusbakisi olarak gizilmis olmasi

Haritasi gizilen alanin tam tepeden goérintst kusbakisi olarak adlandirilir.
Haritalarin giziminde tepeden goériinim saglanamaz ise yeryizl sekillerinin
bicimlerinde, boyutlarinda ve birbirlerine gére uzakliklarinda degismeler

olur.

2. Olcekli olmasi

Haritalardaki kiglltme oranina olgek denir. Bir baska ifade ile harita

Uzerindeki uzunluklarin gercek uzunluklara olan oranidir.

a. Kesir olgek: Kicultme orani kesirli sayilarla ifade edilen ve haritalarda
en cok kullanilan élceklerdir. 1/500, 1/5.000, 1/50.000, 1/500.000 gibi.

Kesir 6lgeklerde pay her zaman 1 dir. Paydada yer alan sayi ise, haritasi

cizilen alanin kag defa klgultaldigunG gosterir.

b. Cizik (Grafik) Olgek: Esit dilimlere ayrilmis bir gizgi lizerinde harita

Uzerindeki uzunluklarin gergek uzunluklara oraninin gésterildigi 6lceklerdir.

0 10 20 30 40 50
I s I o N
10 0 10 20 30 40



Herhangi bir yerin, kusbakisi gérinlstnun 6lceksiz ve kabataslak olarak
bir dizleme aktarilmasina kroki denilmektedir. Harita ile kroki arasindaki

fark, krokinin 6lgeksiz, haritanin ise 6lgekli olmasidir.

3. Bir diizleme aktarilmis olmasi

Dunya’nin kutuplardan basik, Ekvator'dan siskin kendine has klresel bir
sekli vardir. Dinya’nin klresel ylzeyi dizleme aktirilirken bazi glgliklerle
karsilasilir. Bunun nedeni, kliresel ylizeyin dizleme aktariimasinin
geometrik acidan imkansiz olmasidir. Buna bagl olarak haritalar cizilirken,
kara ve denizlerin yerklre Uzerindeki bigimleri ve genislikleri tam olarak
yansitilamamakta ve boyutlarinda gercege uymayan bozulmalar

olmaktadir. Haritalarda gorilen ise, gercedin az ya da cok benzeridir.

Harita gizimindeki zorluklar dikkate alinarak bazi metodlar gelistirilmistir.

Buna projeksiyon (izdlisim) yéntemleri adi verilir.

Projeksiyonlar, izdisim (Yukseltinin sifir m. kabul edilmesi) esasina goére
cizildiginden, yikseltinin fazla oldugu yerlerde ve Ulkelerde izdlisiim alan

ile gercek alan arasindaki fark artar.

Tlrkiye'de, izdisim alan ile gercek alan arasindaki farkin en fazla oldugu
bélgeler Dogu Anadolu ve Karadeniz, en az oldugu bélgeler ise Marmara

ve Glneydodu Anadolu’dur.

Baslica projeksiyon yontemleri sunlardir:

« Silindir Projeksiyon: Ekvator ve gevresindeki bdlgelerin giziminde

kullantlir.

o Konik Projeksiyon: Kutuplar ve gevresindeki bdlgelerin giziminde

kullanilir.

o Diuzlem (Ufki) Projeksiyon: Bu projeksiyonla elde edilen haritalarda
bicim ve alan bozulmalari ¢cok fazladir. Bu haritalar daha cok

denizcilik ve havacilikta kullanilir.



HARITA CESITLERI
A. KULLANIM AMACLARINA GORE HARITALAR
1. Idari ve Siyasi Haritalar

Ulkelerin baska tilkelerle olan sinirlarinin gésterildigi haritalara siyasi
haritalar adi verilirken, Ulkelerin kendi icerisindeki illeri, eyaletleri,

bolgeleri gosteren haritalara idari haritalar denilmektedir.

2. Beseri ve Ekonomik Haritalar

Nifus, gog, yerlesme, tarim, hayvancilik, sanayi, turizm, vb. dagilisini

gbsteren haritalardir.

3. Fiziki Haritalar

YerylzU sekillerinin fiziki yapisini, dagilis ve ylkseltilerini gdsteren

haritalardir.

4. Ozel Haritalar

Belirli bir konu icin 6zel olarak hazirlanan haritalardir. (Jeomorfoloji,

meteoroloji, toprak haritalar gibi.)

B. OLCEKLERINE GORE HARITALAR
1. Bilyiik Olgekli Haritalar

a. Planlar: Olgegi 1/20.000'e kadar olan haritalardir. Sehir imar planlari,

kadastro haritalarn bu turdendir.

b. Topografya Haritalari: Olcedi 1/20.000 ile 1/200.000 arasinda olan
haritalardir. Ulasim haritalari ile topografik, jeolojik, morfolojik haritalar bu

tirdendir.



Bliyiuik 6lcekli haritalarin genel 6zellikleri sunlardir:

Paydasi kiaguktar.

Dar alanlar gdésterir.

Ayrintiyl gésterme gulcu fazladir.

Klgultme orani azdir.

Ayni alani gbésteren kliclk dlgekli haritalara gére dlzlemde daha fazla

yer kaplarlar.
— Izohipsler arasi yiikselti farki azdir.

- Bozulma orani azdir.

2. Orta Olcekli Haritalar

Olcedi 1/200.000 ile 1/500.000 arasinda olan haritalardir.

3. Kiiciik Olcekli Haritalar

Olcedi 1/500.000 den daha kiiciik olan haritalardir. Bu haritalar Diinya’nin,

kitalarin, Glkelerin tamamini veya bir bélimund gdsterir.

Kiigiik olgekli haritalarin genel 6zellikleri sunlardir:

Paydasi buyuktur.

Genis alanlar goésterir.

Ayrintiyl gésterme gicu azdir.

Klgultme orani fazladir.

Ayni alani gésteren buyuk dlgekli haritalara gore dizlem lzerinde daha

az yer kaplarlar.Kigultme

— Izohipsler arasi yikselti farki fazladir.



— Bozulma orani fazladir.

HARITA PROBLEMLERI
1. Uzunluk Problemleri
Kisaltmalar;

G.U. = Gergek Uzunluk
H.U. = Haritadaki Uzunluk

Olc. P. = Olcegin Paydasi

a. Gergek Uzunluk: Harita uzunlugu ile 6lcek verilerek gercek uzunluk

soruldugunda asadidaki formul kullanihr.

G.U. = H.U.x Olc.P.

b. Harita Uzunlugu: Gercek uzunluk ile dlgek verilerek harita uzunlugu

soruldugunda asagidaki formul kullanihr.

G

H.L. = —
Clc.P.

c. Olgek: Gergek uzunluk ile harita uzunlugu verilerek dlgek soruldugunda

asagidaki formul kullanihr.

. HU
Blo = =
LT

2. Alan Problemleri



Kisaltmalar;
G.A. = Gergek Alan
H.A. = Haritadaki Alan

Olg. P2 = Olgegin Paydasinin Karesi

a. Gergek Alan: Haritadaki alan ve dlgek verilerek gercek alan

soruldugunda asadidaki formal kullanilir.

G.A = H.A x Olg.P?

b. Harita Alani: Gergek alan ve dlgek verilerek haritadaki alan

soruldugunda asadidaki formal kullanilir.

G4,

H. &, = —
Olc. P?

c. Olgcek: Gergek alan ile harita alani verilerek 6lgek soruldugunda

asagidaki formul kullanihr.

; H. &,
Glg= &
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HARITALARDA YERYUZU SEKILLERINI GOSTERME YONTEMLERI
1. Renklendirme Yontemi

Fiziki haritalarda yeryUzU sekillerini daha belirgin gésterebilmek igin
ylkselti basamaklari renklerle ifade edilir. Renklendirme islemi, asagidaki

tabloda gosterildigi gibi olur:



Yﬂksel}:m::ltsr:raklarl Kullanilan Renkler
0 — 200 Yagil
200 - 500 Ak Yegil
500 — 1000 Sarl
1000 — 1500 Turuncu
1500 — 2000 Al kahverengi
2000 ve Lzer Koyl Kahwerengi

Fiziki haritalarda beyaz renkler buzullari ya da kalici karlar gosterirler.
Gol, deniz ve okyanuslar ise mavi renkle gdsterilmektedir. Mavinin tonu
koyulastikca derinligin arttigi anlasilir. Renklendirme yéntemi, glinimizde

en ¢ok kullanilan yéntemlerdendir.

2. Golgelendirme Yontemi

Yersekillerinin bir yonden isikla aydinlatildigi disinilidr. Buna gore, 1sik
alan yerler acgik, gblgede kalan yerler koyu renkte boyanir. Haritacilikta

daha cok yardimcl bir yéntem olarak kullanilir.

3. Tarama Yontemi

Egim ile orantili olarak kalinliklari artan gizgilerle yersekilleri gosterilir.
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Tarama yonteminde, egim fazla ise gizgiler kalin, kisa ve sik olur. E§im az

ise gizgiler ince, uzun ve seyrek olur. Dlz alanlar ise taranmayarak bos
birakilir. Fazla kullanilmayan bir yéntemdir.

4. Kabartma Yontemi

YerylUzu sekillerinin belirli bir 6lgek dahilinde ktgultllerek olusturulan
maketleridir. Bu ydntem, yersekillerinin gergede en uygun olarak

gOsterilmesini saglar. Ancak, kabartma haritalarin yapilisi ve tasinmasi zor
oldugundan kullanim alani dardir.

5. Izohips (Es yiikselti) Yontemi

Deniz seviyesinden itibaren ayni yukseklikteki noktalarin birlestiriimesiyle
elde edilen egrilere izohips egrileri denir.



Herhangi bir arazi resmi

=

=

Deniz

izohips haritasi

Izohipslerin 6zellikleri sunlardir:

Ic ice kapali egrilerdir.

Sifir (0) m izohipsi deniz seviyesinden baslar. Kara ile denizin
birlestigi deniz kiyisini dliz bir gizgi halinde takip eder. Buna kiyi

Gizgisi adi verilir.

izohips egrileri dag doruklarinda nokta halini alir. Buralar zirve
olarak tanimlanir.

Izohipsler yerytizii sekillerinin kusbakisi goériiniimini belirler.

En genis izohips halkasi en algak yeri, en dar izohips halkasl ise en
yuksek yeri gosterir.

Iki izohips egrisi birbirini kesmez.

Birbirini cevrelemeyen komsu iki izohipsin yukseltileri aynidir.

izohipslerin siklastigi yerler e§imin arttigini, seyreklestigi yerler ise

egimin azaldigini gosterir.



o Cukurluklar, derinlik istikametinde ok isareti konularak gdsterilir.

(Krater, polye, obruk gibi)

« Her izohips egrisi kendisinden daha yliksek bir izohipsi gevreler.

Ancak cukur yerlerde bunun tersi gecerlidir.

. Ikiizohips egrisi arasindaki yiikselti farkina ekiiidistans (izohips

araligi) denir.

« Izohipslerin sik gectigi deniz kiyillarinda kita sahanhg (selfi) dar,
seyrek gectigi kiyillarda kita sahanhgi genistir. Baska bir ifade ile,
alcak kiyilarda deniz sig, yiiksek kiyilarda deniz derindir.

o Deniz seviyesine gore ayni derinlikteki noktalarin birlesmesi ile elde
edilen cizgilere izobat (es derinlik) egrileri denir. Kiyi cizgisi,

izohips ile izobat egrilerinin baslangig cizgisidir.

1ZOHIPS HARITALARINDA BAZI YERYUZU SEKILLERININ
GOSTERILMESI

1. Boyun

Tepe ve sirtlar arasinda nispeten algakta kalan duzltklerdir.

2. Vadi
Izohipslerin zirveye dodru ™ A ” seklinde girinti yaptiklari yerlerdir. Vadi
yamacinin egimine gore " A ” seklindeki girintinin bicimi de degisir. ™ A ”

nin acik adzi suyun akis yonind, kapali kismi kaynak yénini{ gosterir.



3. Sirt

iki yamacin birlestigi, su bélimu cizgisinin gectigi sinirdir.
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4. Canak (Kapali Cukur)

Cevresine gore yukseltisi az olan sahalardir. Canaklarin kolaylikla
taninabilmesi icin, egim yéninde merkezi gésteren bir ok isareti konur.

7 U

5. Kiyi Cizgisi

Deniz seviyesini gosteren sifir metre egrisidir.

6. Delta

Akarsularin denize dokdildikleri yerlerde denize dogru uzanan, icgen

seklindeki gikintilardir.



HARITALARDAN YARARLANMA
1. Izohips haritalarindan profil cikarma

Yeryuzu sekillerinin yandan goérindsine (kesitine) profil denir. Profil su

sekilde cikarilir:
« Profili gikarilacak olan noktalarin arasina bir dogru cizilir.

o Bu dogrunun kestigi izohipslerin ylkselti degerleri, alt kisma

cizilecek yukselti 6lcegi ile kesistirilir.

« Kesisen noktalar birlestirildiginde profil ¢cikariimis olur.

Su U¢ 6zellik kontrol edilerek profil bulunabilir.

a)Tepe sayisi b) EGim c) Yikselti

2. Izobat haritalarindan profil cikarma

izobat haritalarindan profil ¢cikarma isleminde, aynen izohips

haritalarindan profil gikarilirken izlenen yollar uygulanir.

3.Yiikselti Bulma



Iki izohips arasindaki yiikselti farki dikkate alinarak, yikseltisi bilinen
yerden baslamak Uzere izohipsleri sayarak, istenilen noktanin yukseltisi
bulunabilir. Izohips arali§i sayisinin, iki izohips arasi yiikselti farkina

carpimi, toplam yukseltiyi verir.

4. YOn bulma

Haritalar genellikle kuzey - guney istikametinde gizilirler. Bundan

yararlanarak yon tayin edilebilir.

Ayrica paralel ve meridyenlerden de yararlanilabilir. Bunun yaninda harita

Uzerindeki yon oklari da bize bu konuda bilgi verir.

5. Egim bulma

Haritalardan yararlanarak, herhangi bir arazinin egimi élgllebilir. Herhangi
iki noktanin yukselti farkinin, yine ayni iki nokta arasindaki yatay

mesafeye oranina egim denir.
« Yatay mesafe arttikga, egim azalir,
« Yatay mesafe azaldikca, egim artar.

Egim su formiille bulunur:

hx 100 EGim (%) = h}{lLDDD

Egim (%) =

h = Yukselti farki

L = Iki nokta arasindaki yatay uzaklik.



